
「二角取りFINAL」概要 

二角取りFINAL：MacOS Classic版 

 

「二角取りFINAL」ゲーム画面 

麻雀牌を使用したパズルゲーム『二角取り』の最終バージョン 

 

今までの『二角取り』に新たなアイディアを盛り込みより進化させるため、従来の古い開発環境， 

プログラムコードを全て捨て去り、新たな開発環境上で白紙の状態から再度作成したのが、 

『二角取り』の最終形である「二角取りFINAL」です。 

（「二角取り」シリーズの最終版ですので～FINALを付けました） 

動作環境 

CPU PowerPC搭載のMacintosh 

OS MacOS8.0以降（MacOS9.1稼動確認済み） 

メモリ 8MB必要 



ディスク 2MB以上 

表示装置 解像度640×480以上 / 256色カラー以上（推奨：32000色モード 

機能・特長 

■​ 主流開発環境への移行 

■​ －現在のMacintosh開発環境の主流であり、現時点で最も優れた開発環境である 

■​ MetroWerks社CodeWarrior（C++言語，PowerPlant）を利用 

■​ 裏返し牌支援機能 

■​ －裏返し可能牌数のCheckバー表示，同一絵柄牌及び裏返し可能牌の枠ハイライト表示 

■​ 新アイテムの追加 

■​ －Help：全ての裏返し可能牌をハイライト表示 

■​ －Bomb：邪魔牌を爆破（爆破後は通過可能） 

■​ －Swap：任意の２つの牌を入れ替える 

■​ －Shuffle：画面上の残り牌を再度まぜる 

■​ ボーナス機能の充実 

■​ －ステージクリア時のスコアに応じたボーナスコインによりアイテムの購入，坊主めくり，神経衰弱

が可能 

修正履歴（2.5） 

■​ シェアウェア制限解除処理の不具合修正 

■​ －2008年以降日時で「Illegal RegistrationCode」エラー 

修正履歴（2.2） 

■​ 「保存終了」時、ゲーム選択画面へ画面遷移 

価格 



送金方法 価格 (単位：円) 備考 

銀行振込 販売終了 振り込み手数料はお客様負担でお願い致します。 

Vector送金 販売終了 Vectorページにて送金手続きをお願い致します。 

 
 

http://www.hongsoft.jp/zope/Plone/products/ShareWare/Nikakudori_FINAL_Folder/Nikaku_Vector_Shareregi
http://www.vector.co.jp/
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