
『二角取り3.1』説明書 
 

【１】『二角取り3.1』について 

・昔、麻雀のメンバーが揃うまでの時間潰しにやっていた、麻雀牌を使った 

一人遊びに少し味付けをしたパズル・ゲームです。 

 

【２】動作環境について 

２－１ 『二角取り3.1』（白黒版） 

・ハードウェア条件 

a. 500Kバイト以上の空メモリ 

・ソフトウェア条件 

a. 漢字Talk 7.1以上（MacOS 8推奨） 

２－２ 『二角取り3.1c』（２５６色カラー版） 

・ハードウェア条件 

a. ６８０２０以降のＣＰＵ 

b. ８ビット以上のカラー対応（２５６色対応） 

c. 1.5Mバイト以上の空メモリ 

・ソフトウェア条件 

a. 漢字Talk 7.1以上（MacOS 8推奨） 

b. 32bit QuickDraw要 

 

【３】コピーライト等について 

・本ソフトウェアの著作権は作者にあります。 

・本ソフトウェアはフリーソフトウェアであり、非営利目的の転載、譲渡などは自由に行なう 

ことができます。（転載後メール連絡要） 

・営利目的の個人あるいは団体が本ソフトウェアにより利益を得る目的での、転載，譲渡，配 

布等の一切の行為を禁止します。 

・本ソフトウェア本体およびファイル構成等に修正を加えたものを配布することを禁じます。 

・本ソフトウェアにより、何らかの障害が発生しても作者は一切の責任を負いません。 

・雑誌等への掲載および配布メディア（フロッピーディスク，ＣＤ－ＲＯＭ等）への収録の際 

は、事前に作者の了承を得るものとします。 

 

 



【４】使用方法 

４－１ 実行方法 

・本プログラムはアプリケーション形式ですので、Finder上から『二角取り』 

アイコンをダブルクリックする事で実行できます。 

 

４－２ ルール 

・画面上に表示される34種類×4個の麻雀牌の内、下記の条件を満たす同一 

の麻雀牌を2個ずつペアにして裏返していき、全ての麻雀牌を裏返す事が 

できれば1面クリアとなります。 また、1面クリアごとにボーナスゲーム 

（坊主めくり)を行う事ができます。 

＜裏返し方＞ 

・裏返したい2個の麻雀牌の内の一方をマウスでクリックして反転させます。 

次にもう一方の麻雀牌をマウスで今度はダブルクリックする事により裏返 

す事ができます。（裏返せない場合はビープ音が鳴ります） 

・選択した麻雀牌をもう一度クリックする事により選択状態を解除する事が 

できます。 

＜条件＞ 

a. 2つの牌が接している場合 

 

b. 2つの牌の間に裏返った牌のみが存在する場合 

 

c. 条件b を満たし、2つの牌の間で2回まで直角に曲がる事で牌が合わさる場合 



 

d. 牌の並んだ外枠を通って、2つの牌が合わさる場合 

 

４－３ ゲームオーバー（終了条件） 

・残りの牌で裏返す事のできる牌のペアが無くなった場合（全てのレベル） 

・時間切れになった場合（初心者レベル以外） 

・メニューから Abort を選択した場合（全てのレベル） 

４－４ ゲームレベル 

・“初心者”，“中級者”，“上級者”の３種類のゲームレベルの中から好きな 

ゲームレベルを選択する事ができます。 

 

＜邪魔牌：裏返した状態においても障害物となる＞ 

・タイムアタックモード 

上記ゲームレベル以外にステージクリアまでの所要時間を競う“タイムアタック” 

を選択する事ができます。 

４－５ ボーナスゲーム 

・ゲームレベルが “中級者”，“上級者”の場合のみ、1面クリア後、坊主めくり 

ゲームが有りこの時に取得した牌の絵柄によって、いろいろなボーナスポイント 

を得る事ができます。 

・ボーナスゲーム中にＰａｓｓボタンをクリックする事により、それまでに取得し 

たボーナスポイントを確定する事が出来ます。 



 

 

４－６ プレイヤー別情報管理機能 

・最大５名までのプレイヤー名を登録することにより、プレイヤー別にスコア情報，属性， 

サマリー情報等を保存・管理することができます。 

４－７ パニック機能 

・スペースバーを押下することにより、一時的にゲームウインドウを隠します。 

４－８ メニュー説明 

４－８－１　アップルメニュー 

（１）二角取りについて 

・『二角取り』のアバウトアラートの表示 

４－８－２ ファイルメニュー 

（１） 新規ゲーム（階層メニュー） 

・＜プレイヤー名＞ 

├ ＜初心者＞ ゲームレベル“初心者”で新規ゲームを開始 

├ ＜中級者＞ ゲームレベル“中級者”で新規ゲームを開始 

└ ＜上級者＞ ゲームレベル“上級者”で新規ゲームを開始 

・＜プレイヤー選択?＞ プレイヤー選択ダイアログでプレイヤー別ゲームレベルを選択 

（２） ゲームを開く? （Ｏ） 

・オープンダイアログで保存ゲームをロードする。 

（３） ゲームを閉じる （Ｗ） 

・プレイ中のゲームをクローズ（終了）する。 

（４） ゲーム保存 （Ｓ） 



・プレイ中のゲームを保存する。 

（５） ゲーム新規保存? 

・プレイ中のゲームを別名で保存する。 

（６） ゲーム強制終了 

・プレイ中のゲームを強制終了する。 

（７） 二角取り 終了 （Ｑ） 

・『二角取り』プログラムを終了する。 

４－８－３ 編集メニュー 

（１） 取り消し （Ｚ） 

・裏返した牌を元に戻す。（点数が減点される） 

（２） カット （Ｘ） 

・未使用 … デスクアクセサリーより使用される。 

（３） コピー （Ｃ） 

・未使用 … デスクアクセサリーより使用される。 

（４） ペースト （Ｖ） 

・未使用 … デスクアクセサリーより使用される。 

（５） 消去 

・未使用 … デスクアクセサリーより使用される。 

（６） 元に戻す （Ｒ） 

・元に戻した牌をもう一度裏返す。 

４－８－４ オプションメニュー 

（１） 難易度別情報（階層メニュー） 

・＜最高スコア 表示?＞ 今までプレイしたゲームの高得点一覧表を表示する。 

・＜最高スコア 削除?＞ 高得点一覧表を初期化する。 

（２） プレイヤー別情報（階層メニュー） 

・＜現在スコア 表示?＞ プレイ中のゲームの点数を表示する。 

・＜プレイヤー情報 表示?＞ プレイヤー別各種情報を表示する。 

・＜プレイヤー情報 削除?＞ プレイヤー別各種情報を初期化する。 

（３） プレイヤー別属性設定? 

・プレイヤー別属性設定ダイアログで各種属性を設定する。 

＜プレイヤー別属性設定ダイアログ項目＞ 

・サウンド属性／サウンド音量 … サウンドの音量を設定する。 

・サウンド属性／サウンド声質 

a. 男性 … 男性の声に設定する。 

b. 女性 … 女性の声に設定する。 

c. 幼児 … 幼児の声に設定する。 

d. ランダム選択 … サウンドの声質を実行時にランダムに決定する。 



・ディスプレイ描画属性／開始アニメーション表示 

… 開始時の牌オープンアニメーション表示を行う場合に設定する。 

・ディスプレイ描画属性／裏返しアニメーション表示 

… 牌の裏返し時の裏返しアニメーション表示を行う場合に設定する。 

・ディスプレイ描画属性／道順アニメーション表示 

… 牌の裏返し時の道順アニメーション表示を行う場合に設定する。 

・ディスプレイ描画属性／ボーナス牌確認表示 

… ボーナスゲーム終了時に全ボーナス牌の表示を行う場合に設定する。 

 

 

【５】開発環境について 

・『二角取り』は下記の環境で開発し動作確認をしていますが、バグや不審な動作、 

ご意見、ご感想などありましたら作者までメールにてご連絡下さい。 

(ハードウェア＆システムソフトウェア) 

Power Macintosh 7600/120 (80M RAM) + 内蔵1.2G HDD … MacOS 8 

(ソフトウェア) 

THINK Pascal 4.0.2 + THINK Class Library 1.1.2 

ResEdit 2.1.3 

UltraPaint 1.05 

 

以上 
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